
募集概要
・企業においてDX、ハッカソン、スマートフォン用アプリケーション開発に携わる講師を

招き、講義並びに課題解決に向けたプログラミング作成演習、プロジェクト演習を行う

・参加条件：ＰＣを保有している事

基礎的なプログラミング能力を有していることが望ましい

・受講料：無料

・定員：30名程度（応募人数により抽選となる可能性があります）

・本講義は公開講座として開講するため、他大学の学生、社会人、高校生等も参加可能

・参加希望者は下記のURL（もしくはQRコード）のフォームより

6月16日（日）までにお申込み下さい

https://forms.gle/XjqgqH6YekoBGVrz7

開催時期・場所
（１）2024年6月、7月の土・日・祝日を予定

（２）開講時間は10：30～16：15(日によって多少の変更あり、適宜告知する)を予定

（３）場所は北海道大学オープンイノベーションハブエンレイソウを予定

2024年6月29日（土）：デザイン思考・アイデアソン 

2024年6月30日（日）：取組テーマピッチ・アイデアソン

2024年7月6日（土）：中間発表・ハッカソン 

2024年7月14日（日）：ハッカソン・プロトタイピング開発

2024年7月15日（月）：ハッカソン ・最終発表

デザイン思考、ハッカソンを用いたプロジェクト学習を
通じ、DX・イノベーティブな取り組みを学ぼう！

令和6年度
北海道大学 公開講座
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